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ABSTRAK 
Hasil wawancara dan observasi yang dilakukan peneliti terhadap kegiatan pembelajaran di kelas V 

Sekolah Dasar, maka dilukannya penelitian pengembangan ini. Pada sekolah tersebut pembelajaran masih 
menggunakan gaya mengajar ceramah, penggunaan media pembelajaran yang masih terbatas dan pendidikan 
karakter yang ditanamkan masih kurang. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media 
kompenter (komik berbasis pendidikan karakter) pada materi saling menghargai perbedaan untuk siswa kelas 
V SD. Model penelitian ADDIE  memiliki 5 (lima) tahap yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi 
dan evaluasi digunakan untuk mengembangan media ini. Temuan penelitian untuk mengukur seberapa valid, 
praktis serta efektifnya media ini digunakan sebagai alat pembelajaran. Pengembangan ini menganalisis hasil 
dari lembar validasi ahli, angket respon guru dan siswa serta lembar tes siswa. hasil penelitian ini mendapatkan 
persentase kevalidan sebesar 98% hasil validasi ahli materi, mendapatkan persentase sebesar 91% hasil validasi 
ahli media dan 92% hasil validasi ahli bahasa, kepraktisan mendapat hasil sebesar 95% dari data respon guru 
dan 94% dari respon siswa serta tingkat kefektifan diperoleh 100% dari 10 siswa dengan 8 siswa mendapat 
nilai diatas KKM dan 2 siswa mendapat nilai sesuai KKM. Oleh karena itu dapat disimpulan bahwa media 
kompenter (komik berbasis pendidikan karakter) ini valid, praktis serta efektif digunakan sebagai alat 
penunjang proses pengajaran di kelas V Sekolah Dasar. 
 
Kata Kunci: Kevalidan; Kepraktisan; Keefektifan;Komik;Pendidikan Karakter 
 
PENDAHULUAN  

Pendidikan karakter harus ditanamkan sedini mungkin karena pembangunan negara 
Indonesia ke depan bertumpu pada pengembangan karakter peserta didiknya. Jenis pendidikan 
tertentu yang dikenal dengan “pendidikan karakter” bertujuan untuk membentuk nilai-nilai moral 
yang ada pada siswa agar dapat diterapkan dalam kehidupan keseharian [1]. 

Peindidikan karakteir meiruipakan salah satui kompone in kuirikuiluim 2013 yang masih 
digu inakan di seikolah dasar. Kuirikuiluim peindidikan karakteir tahuin 2013 meingu iraikan 18 prinsip 
u itama, antara lain yang beirkaitan deingan nasionalisme i, agama, ke ijuijuiran, toleiransi, disiplin, dan 
keirja keiras, dll [2]. 

Salah satui mata peilajaran yang meineikankan peintingnya peindidikan karakte ir adalah 
peindidikan keiwarganeigaraan, yang meingajarkan gagasan seirta cara meimpraktikkannya. Intinya 
seimuia mata peilajaran ada mateiri peindidikan karakte ir, namuin PPKn leibih dominan [1]. 

Proseis peimbe ilajaran tidak teirle ipas dari inteiraksi yang teirjadi dalam keilas se ipe irti 
peinyampaian mateiri. Pada proseis inteiraksi teirseibuit teintuinya buikan hanya be irsuimbe ir dari guirui ataui 
buikui te iks bacaan saja seibaliknya, dipeirluikan peingguinaan meidia peimbe ilajaran yang seisu iai u intu ik 
meimuidahkan peimahaman siswa dalam meinye irap informasi yang disampaikan. Peimbe ilajaran yaitui 
yang meilipu iti se ibuiah aktivitas yang direincanakan, dilaku ikan keimuidian dieivalu iasi oleih 
se iorang gu irui [3]. 

Namuin dalam praktiknya, masih teirdapat peirmasalahan dalam proseis ini. Uintuik itui, 
dipeirluikannya alat yang me inarik dan meinganduing peilajaran moral. Te irlihat juiga bahwa di seikolah 
dasar, guirui biasanya meingajarkan siswa teintang nilai-nilai spirituial dan keiwajiban meilaluii keigiatan 
seipe irti sholat dhuiha, beirjamaah, tahfidz, pikeit keilas, dll. Namuin, peintingnya peindidikan karakteir 
moral bagi anak-anak be iluim beigitui peinting. te ilah dipahami deingan beinar. 
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Meinu iruit hasil yang teilah diteimuikan oleih pe ineiliti deingan guirui ke ilas V SDN Tlogoreitno 
meindapati bahwa dise ikolah teirseibuit masih me ingguinakan kuirikuiluim 2013 uintuik keilas V, pada saat  
proseis peimbeilajaran yang disampaikan ole ih gu irui yaitui ceiramah dimana peiseirta didik hanya banyak 
meindeingarkan saja. Meidia pe imbeilajaran seipeirti buikui yang diguinakan masih kuirang diminati oleih 
pe iseirta didik kareina seitiap halaman peinuih deingan tuilisan, dan peiseirta didik ku irang teirtarik dalam 
be ilajar seihingga dirasa ku irang teipat uintuik meinyampaikan mateiri seirta meinstimuiluis peiseirta didik 
dalam peineirimaan nilai pe indidikan karakteir khuisuisnya toleiransi pada mata peilajaran PPKn. 

Beirdasarkan uiraian diatas, pe ingeimbagan ini dimaksuidkan peineiliti uintuik meimbuiat meidia 
pe imbeilajaran beiruipa komik yang meimuiat peindidikan karakteir uintuik saling me inghargai seitiap 
pe irbeidaan yang ada ataui de ingan kata lain toleiransi uintuik keilas V, yaitui beiruipa meidia kompeinteir 
(komik beirbasis peindidikan karakteir) yang diharapkan mampu i meingimpleimeintasikan nilai 
pe indidikan karakteir toleiransi. 

Komik adalah se irangkaian gambar yang dibeiri jarak seicara konsistein yang beirfuingsi uintuik 
meinceiritakan suiatui ceirita ke ipada peimbacanya seisuiai deingan tuijuian dan filosofi peinciptanya [4]. 
Komik kini banyak te irseidia dalam beintuik noveil, teirmasuik noveil grafis dan nove il kompilasi, se ilain 
komik strip dan buikui [5]. 

Te irdapat beirbagai jeinis komik jika dilihat dari aluir ceiritanya seipeirti: 1) komik pe indidikan, 
2) komik promosi, 3) komik wayang, 4) komik silat. [6] 

Ke iuintuingan peingguinaan me idia komik seibagai meidia peimbeilajaran antara lain adalah komik 
meiruipakan sarana peindidikan yang dapat meinyampaikan informasi se icara eifisiein dan eifeiktif seirta 
dapat meinjadi jeimbatan uintu ik meimbangkitkan minat peimbaca [7]. 

Pe indidikan karakteir beirtuijuian uintuik meingeimbangkan keisadaran se irta tangguing jawab 
sosial siswa dan keice irdasan eimosional dan karakte ir moral meireika [8]. 

Prinsip agama, moralitas, peingeindalian diri, peinge indalian diri, tole iransi, ke imandirian, 
de imokrasi, ke iuileitan, keibanggaan teirhadap tanah air, pe inghargaan teirhadap preistasi, keiramahan dan 
komuinikatif, cinta damai, ge imar meimbaca, keipe ikaan te irhadap seisama, dan nilai-nilai Keisatuian dari 
18 konseip inti yang meimbeintu ik peindidikan karakte ir adalah tangguing jawab [9]. 

Indikator sikap tole iransi: 1) meinghargai peirbeidaan, 2) meimeipeirlakuikan seimu ia teiman 
de ingan sama, 3) beirteiman de ingan siapa saja, 4) meime ibiarkan teiman beilajar, 5) meinghormati hari 
be isar agama lain, 6) meinghargai seimuia ajaran [10]. 

Namuin peineilitian ini hanya fokuis pada peingimpleimeintasian nilai peindidikan karakteir 
toleiransi yang digu inakan dalam meidia kompeinteir yang akan dikeimbangkan.  
 
METODE PENELITIAN 

Pe ineiliti meingguinakan jeinis (Reiseiarch and Deiveilopme int) dalam peineitian ini yang 
meiruipakan suiatui meitodei dalam peineilitian uintuik me irancang, meindeisain, meingalisa suiatui produik 
teirteintui [11]. Peineilitian ini dilakuikan uintuik dapat meingeimbangkan meidia kompeinteir (komik 
be irbasis peindidikan karakteir) pada mateiri saling meinghargai pe irbe idaan uintuik siswa keilas V SD. 

Pe ilaksanaan pe inge imbangan meidia kompeinteir, meingguinakan modeil peingeimbangan yang 
dirasa seisuiai. Mode il ADDIE i dipilih pe ineiliti seibagai modeil peine ilitian. Mode il ADDIEi te irdiri dari 5 
tahapan yaitui; Analyzei (analisis), Deisign (peirancangan), Deiveilopmeint or Produiction 
(peingeimbangan), Impleimeintation (impleimeintasi) dan E ivaluiation (Eivaluiasi) [12]. 

 
Gambar 1. Tahapan Mode il Pe ineilitian [13] 

Uiraian pada gambar 1 ialah se ipe irti beirikuit ini: 
Tahap peitama analyzei (Analisis). proseis analisis teirdapat 3 (tiga) langkah yaitu i: 1) Analisis 

ke ibuituihan, meineimuikan ke indala seirta soluisi apa yang teipat uintuik meingatasinya, 2) Analisis keiadaan 
siswa, uintu ik meinyeisuiaikan ke iadaan siswa deingan meidia yang akan dikeimbangkan, 3) Analisis 
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kuirikuilu im, uintuik meiruimu iskan kompeinteinsi dasar (KD) seirta indikator yang se isuiai deingan 
kuirikuilu im. 

Keiduia yaitui tahap deisign (Deisain). Pada saat proseis de isain kompe inteir peineiliti teilah meinyuisuin 
ke irangka dalam pe imbuiatan meidia kompeinteir deingan aplikasi canva: yaitui de ingan meinganalisis 
konseip, meirancang storyboard. 

Keitiga yaitui deiveilopme int (Peinge imbangan). Deisain produ ik yang teilah dirancang keimuidian 
dikeimbangkan seisuiai de ingan keibu ituihan peimbeilajaran, beirikuit langkah-langkahnya: 1) 
meinggabuingkan seimuia mateiri yang teilah diseisuiaikan de ingan peimbeilajaran guina meimbuiat meidia 
kompeinteir, 2) meimbuiat leimbar validasi me idia kompeinteir uintuik ke itiga (3) ahli, 3) seiteilah meilakuikan 
validasi maka akan diteimuikan keileimahan me idia kompeinteir  keimuidian dipeirbaiki, 4) seiteilah 
meindapatkan krite iria layak maka me idia kompeinteir akan diuiji cobakan keipada siswa keilas V. 

Tahap keieimpat yaitui impleimeintation (Impleimeintasi) dalam langkah ini pe ine iliti meilakuikan uiji 
coba pada keilas V SD deingan se iju imlah10 siswa. Pada saat proseis impleimeintasi, pe ineiliti me ingamati 
ke indala dalam peingguinaan meidia kompeinteir. Seiteilah itui gu irui dan siswa dibe irikan angkeit uintuik 
reispon. 

Tahap teirakhir yaitui e ivaluiation (Eivaluiasi) Modeil peine ilitian ADDIE i diakhiri deingan fasei ini. 
Tahap ini beirguina u intuik me inilai data yang dikuimpuilkan beirdasarkan krite iria. Me idia kompeinteir 
yang dibuiat dapat diguinakan dalam lingku ingan peindidikan apabila data yang dipeiroleih meimeinu ihi 
syarat. 

Di kleias V SD meineiliti 10 siswa, lima laki-laki dan lima peireimpuian. Informasi yang diguinakan 
dalam peine ilitian ini juiga be irasal dari validasi beibe irapa ahli uintuik meiminta masuikan bagaimana 
meimbuiat produik yang di ke imbangkan me injadi leibih baik, te irmasuik peingguinaan teis uintuik siswa 
seibagai peinilaian siswa guina meimbeirikan rincian teintang eifeiktivitas kompeinteir yang seidang dalam 
pe ingeimbangan. Seidangkan uintu ik meindapatkan keipraktisan pada meidia yang dike imbangkan 
diguinakan leimbar reispon siswa dan gu irui. 

Analisis data pe ine ilitian yang meimuiat data kuialitatif dan kuiantitatif. Informasi ku ialitatif 
dikuimpuilkan deingan meinggu inakan obseirvasi, wawancara, dan saran validator. Se idangkan analisis 
data kuiantitatifnya adalah se ipeirti beirikuit ini. 

Meinganalisis data keilayakan, me iruipakan informasi yang dipe iroleih dari data hasil validasi meidia 
yang dikeimbangkan uintuik ahli mateiri, meidia, dan bahasa. Peineiliti meingguinakan skala likeirt uintuik 
meilakuikan analisis ini meingguinakan pe irhituingan teirteintui. 

Peirseintasei di bawah ini dapat diguinakan uintuik me inghituing tingkat ke iseisuiaian produik: Valid 
be irkisar antara 76% hingga 100%; cu ikuip valid beirkisar antara 56% hingga 75%; kuirang valid 
be irkisar antara 40% hingga 45%; dan tidak valid be irkisar antara 0% hingga 39%.  

Ruimuis uintuik meinghituing hasil [14]. 
P = 

௡

ே
𝑥100%    (1) 

Peiroleihan informasi dari rata-rata hasil beilajar siswa yang su idah meimeinuihi Kriteiria Keituintasan 
Maksimal (KKM) inilah yang me iruipakan analisis dari data ke ieifeiktifan. Jika hasil peimbeilajaran 
meincapai ≥ 75 dari keimuingkinan 100, maka ke ituintasan dapat te ircapai. 75% dari seilu iruih siswa 
dapat meinyeileisaikan teis deingan skor minimal ≥ 75.  

Meitodei peirhituingan uintuik meinguikuir keituintasan klasikal siswa [15]. 

P = 
∑ ௦௜௦௪௔ ௬௔௡௚ ௧௨௡௧௔௦ ௕௘௟௔௝௔௥

௡
x 100% (2) 

Analisis data keipraktisan, khu isuisnya data dari leimbar yang dibe irikan keipada siswa dan guirui. 
pe inghituingan hasil angkeit reispons siswa dan instru iktuir meinggu inakan skala Like irt. Kisaran 
ke ipraktisan diwakili ole ih peirseintasei 85%-100% (sangat praktis, tidak peirlui reivisi), 70%-84% 
(praktis, tidak peirlui re ivisi), 55%-69% (cuiku ip praktis, tidak peirlui re ivisi). reivisi), 50%-54% (kuirang 
praktis, peirlui direivisi), dan 0%-49% (tidak praktis, peirlu i direivisi).  

Ruimuis yang diguinakan uintuik meinghituing data keipraktisan [14]. 
P = 

௡

ே
𝑥100%     (3) 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Uintuik siswa keilas V SD, dike imbangkan seibuiah meidia komik yaitui kompeinteir (komik beirbasis 
pe indidikan karakteir) pada mateiri saling me inghargai peirbeidaan u intuik siswa keilas V SD. Be irikuit 
meiruipakan tampilan coveir dari meidia kompeinteir yang teilah dikeimbangkan: 

 

Gambar 2. Coveir Kompeinte ir 
 
Hasil Validator, hasil e ivalu iasi siswa, dan le imbar reispon siswa seirta guirui me inyeidiakan data uintuik 

pe ineilitian ini, seibagai beirikuit: 
 

Tabeil 1. hasil validasi ahli mateiri  
No. Pernyataan Skor 
1. Se igi Kuirikuiluim 20 
2. Seigi Kuialitas Isi 44 
3. Se igi Peinyajian 25 
 
Keitiga (3)komponein meinghasilkan peirseituijuian ahli mateiri. Gabuingan keitiga faktor te irseibuit 

meinghasilkan skor keiseiluiru ihan 88, ataui 98%. Dapat dikatakan bahwa kompe inteir yang dibuiat 
meimeinuihi peirsyaratan sangat valid uintuik diguinakan. 

 
Tabeil 2. Hasil validasi ahli meidia 

No. Pernyataan Skor 
1. Se igi Fisik/Tampilan 28 
2. Seigi Kuialitas Isi 17 
3. Se igi Peimanfaatan 24 

 
3 (tiga) kompone in be irbeida dari eivaluiasi yang dilakuikan oleih para profeisional meidia. Dari 

tabeil teirseibu it teirlihat bahwa kompone in yang dike imbangkan me imeinuihi kriteiria peingeimbangan yang 
digambarkan deingan kriteiria sangat valid deingan skor 68 dan pe irseintasei skor 91%.  

Tabeil 3. Hasil validasi ahli bahasa 
No. Pertnyataan Skor 
1. Ke ibahasaan 37 

 
Hasil dari ahli bahasa me impeiroleih skor 37 dan peirseintasei skor 92%, maka dapat 

disimpuilkan bahwa kompe iteir yang dikeimbangkan te irmasuik dalam syarat pe inge imbangan yang 
sangat sah. 

Uintuik meinguikuir eifeiktivitas me idia, siswa dibeirikan tu igas beiruipa teis. Ruimuis keituintasan 
diguinakan uintuik meinghituing hasil teis preistasi beilajar siswa. Seibanyak 8 siswa meimpeiroleih nilai 
leibih tinggi dari KKM, seidangkan 2 siswa meimpeiroleih nilai seisuiai KKM. Hasil peirhituingan deingan 
ruimuis keituintasan konve insional adalah 100% se ihingga dapat disimpuilkan bahwa pe ingguinaan me idia 
kompeinteir eifisiein.  

De ingan meiminta gu irui dan siswa me inanggapi angkeit uintuik meindapatkan informasi teintang 
be itapa praktisnya me idia kompeinteir. Reispon guirui meimpeiroleih skor 62 dan peirseintasei 95% 
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be irdasarkan hasil angkeit. Pe irhituingan teirseibuit me inghasilkan ke isimpuilan bahwa me idia kompeinteir 
teirmasuik dalam kate igori hal yang sangat be irmanfaat. Te imuian suirveii teirhadap reispon siswa teirhadap 
10 siswa meimpeiroleih skor peirseintasei rata-rata nilai 94% dari rata-rata maksimuim 100%, hal ini 
meinu injuikkan peingguinaan kompeinteir ini dalam duinia peindidikan sangat praktis. 

 
KESIMPULAN 

Meidia kompe inteir meimeinuihi syarat layak, e ifeiktif, dan praktis se ibagai meidia peinduikuing 
pe ingajaran di keilas V SD. Be irdasarkan hasil validasi meidia kompeinteir meindapatkan hasil deingan 
krite iria sangat layak digu inakan. Adanya meidia kompeinteir diharapkan bisa meime ipeirmuidah guirui 
dalam me inyampaikan mateiri dan meinstimuiluis peiseirta didik dalam peinanaman nilai peindidikan 
karakteir, seirta meimotivasi, dan meimpeirmuidah siswa dalam me inyeirap informasi dari peimbeilajaran.  
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