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ABSTRAK 

Pengembangan dan penelitian modul elektronik berbasis flipbook merupakan  media yang menunjang 
proses pembelajaran. Tujuan  pengembangan ini adalah untuk mendeskripsikan tahapan pembuatan modul 
elektronik berbasis flipbook, validitas, kepraktisan dan efektif. Jenis penelitian dikaitkan dengan 
pengembangan menurut metode R&D (Research and Development) sesuai model ADDIE yaitu Analysis, 
Design, Development, Implementation, Evaluation. Alat pengumpulan data yang digunakan adalah formulir 
wawancara, lembar validasi ahli materi, media dan bahasa,  angket siswa dan guru, serta lembar tes. Teknik 
pengumpulan data yang digunakan adalah hasil wawancara, analisis kevalidan, kepraktisan dan keefektifan 
data. Hasil penelitian menunjukkan bahwa modul elektronik berbasis flipbook bahwa sudah  dikembangkan 
layak digunakan dalam proses pembelajaran, diperoleh dari hasil verifikasi ahli materi sebesar 93,3% dengan 
kriteria “sangat valid”. Dukungan dari para profesional media memperoleh skor 88% dengan kriteria “sangat 
valid”. Nilai tes bahasa 95,5% dengan kriteria “sangat valid”. Melalui tes latihan yang dilakukan dengan 
menyelesaikan satu set soal yang dijawab guru yang terdiri dari 9 butir soal dengan skor 93,3% dengan kriteria 
“sangat praktis” dan dengan mengisi angket. Jawaban siswa dengan 10 butir soal mendapat skor 92,5% dengan 
kriteria “sangat valid”. Berdasarkan uji keefektifan modul flipbook elektronik dilakukan dengan 
menyelesaikan tes evaluasi dengan jumlah soal tes sebanyak 15 buah, memperoleh skor 89,37% dengan kriteria 
“sangat efektif”. Berdasarkan analisis data, modul elektronik berbasis flipbook  layak digunakan dalam 
pembelajaran karena bernilai, praktis dan efektif.  
Kata kunci: Media, E-modul, Flipbook 

 
PENDAHULUAN 

Kemajuan ilmu pengetahuan berjalan seiring dengan perkembangan teknologi, sehingga 
memunculkan berbagai inovasi dan kreasi yang dapat memudahkan pelaksanaan aktivitas manusia 
[1]. Undang-Undang Nomor 20 Pendidikan Nasional Tahun 2003 yang isinya adalah 
mengembangkan peluang peserta didik  menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan 
Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, mampu, cakap, mandiri dan menjadi warga negara yang 
demokratis dan bertanggung jawab. Oleh karena itu, guru harus mempunyai kemampuan kreatif 
dalam menjelaskan  materi. 

Pentingnya media pembelajaran menyatakan [2], bahwa keberhasilan mencapai tujuan 
pembelajaran tergantung pada media dan metode yang digunakan di dalam kelas. Untuk 
meningkatkan kualitas materi pembelajaran, sangat penting untuk berkembang [3], seiring dengan 
berkembangnya teknologi. Sebagai seorang pendidik, perlunya membuat pembelajaran  melalui 
media menjadi menarik, antara lain melalui pengembangan e-modul berbasis flipbook. E-modul 
merupakan buku dalam bentuk elektronik yang berisi bahan ajar dan disertai soal latihan serta kunci 
jawaban yang dirancang secara menarik. Menurut [4], e-modul adalah lingkungan belajar mandiri 
yang hanya berisi materi. 

Berdasarkan  observasi yang dilaksanakan  di SDN SIDOMUKTI pada kelas V diketahui bahwa 
guru hanya menggunakan media cetak berupa buku siswa dan buku pedoman guru, siswa tidak 
pernah dibekali dengan media apapun yang berbasis teknologi. Pengaruh keterbatasan lingkungan 
belajar yang digunakan mempengaruhi aktivitas, kurangnya perhatian siswa dalam proses 
pembelajaran, dan hasil belajar siswa. Oleh karena itu, perlu dikembangkan media lain yang dapat 
membangkitkan minat belajar siswa dan memudahkan pemahaman siswa terhadap materi yang 
disampaikan. Menurut [5], [6] modul elektronik memiliki beberapa keunggulan, yaitu: 
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1. Mudah dibawa kemana saja karena bersifat elektronik; 2. Ramah lingkungan karena tidak 
dicetak; 3. Mudah menyebar 4. Tidak luntur karena tidak dicetak; 5. Tidak bisa dimakan rayap; 6. 
Membuka modul elektronik tidak memerlukan banyak aplikasi. 

E-modul dapat diimplementasikan sebagai sumber belajar mandiri yang dapat meningkatkan 
minat belajar siswa dan juga  memudahkan penyampaian materi oleh guru. Sehubungan dengan 
permasalahan di atas, maka perlu adanya pengembangan e-modul berbasis flipbook yang dirancang 
secara menarik. Selain itu, tulisan ini membahas tentang validasi E-modul berbasis flipbook yang  
dikembangkan. 

 
 METODE PENELITIAN 
Jenis penelitian ini menggunakan pengembangan R&D dengan  model ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation dan Evaluation). Model ADDIE merupakan  model 
rancangan sistem pembelajaran yang menunjukkan langkah-langkah dasar suatu sistem 
pembelajaran yang sederhana dan mudah dipelajari [7]. 

Langkah-langkah metode dalam pengembangan ini ditunjukkan pada Gambar 1 [8]. 

Gambar 1. Langkah-langkah Metode ADDIE 
Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi, wawancara, 

angket (angket), dan dokumentasi. Selain itu, analisis data dilakukan untuk mengetahui validitas, 
kepraktisan dan efektivitas modul elektronik yang  dikembangkan. Validasi dilakukan oleh validator  
sesuai dengan keahlian profesionalnya. E-modul berbasis flipbook divalidasi oleh tiga orang ahli 
validasi yaitu  ahli media Sri Caci, M.Pd, ahli materi Ifa Seftia R.W., S.Pd., M.Pd. dan Validasi ahli 
bahasa Suantoko, M.Pd. Uji validasi didasarkan pada skala Likert yang menunjukkan kategori poin 
yang ditunjukkan pada Tabel 1  

Tabel 1. Kategori Skor Skala Likert 
Klasifikasi Skor 
Sangat Baik/SB 4 
Baik/B 3 
Kurang Baik/KB 2 
Tidak Baik/TB 1 

 
Selanjutnya rumus perhitungan validasi setiap kriteria sebagai berikut[9],[10],[11]. 
Jumlah skor tiap kriteria : jumlah skor maksimum x 100%  
Jika kriteria mendapat nilai valid, maka rata-rata persentase validasi seluruh kriteria dijadikan 

acuan dalam mengevaluasi validasi berdasarkan poin yang diperoleh [12], [13], [14]. Kriteria 
kelayakan tercantum pada Tabel 2  

Tabel 2. Kriteria Tingkat Kevalidan 
Presentase (%) Tingkat Kevalidan 
80≤Va≤100%  Sangat Valid 
60≤Va˂79% Valid 
40≤Va˂59% Kurang Valid 
0-39% Tidak Valid 



Prosiding SNasPPM VIII Universitas PGRI Ronggolawe 
http://prosiding.unirow.ac.id/index.php/SNasPPM 

  

314 
 

 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
a. Hasil validasi Ahli Materi 

Ahli Materinya adalah Dosen PGSD UNIROW Tuban bernama Ifa Seftia R.W., S.Pd., M.Pd. 
Data hasil penilaian berupa data kualitatif  berupa saran dan kritik  validator dan data kuantitatif 
dengan menggunakan rumus yang telah ditentukan. Dari ahli materi mendapatkan hasil penilaian  
sebagai berikut: 
Tabel 3 Hasil validasi ahli materi 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Dari Tabel di atas , hasil validasi ahli materi memperoleh nilai 42 dan persentase total 93,3%, 

sehingga dapat disimpulkan bahwa modul elektronik berbasis flipbook yang  dikembangkan layak 
untuk diuji dengan kriteria yang sangat valid. 

 
b. Validasi Ahli Media 

Ahli media dalam penelitian ini adalah dosen PGSD Unirow Tuban  bernama Sri Cacik, M.Pd. 
Aspek yang dinilai oleh ahli media adalah aspek desain layar, aspek penyajian, dan aspek kegunaan. 
Hasil yang diperoleh berupa data kualitatif yang meliputi saran dan kritik validator, serta data 
kuantitatif yang dihitung dengan menggunakan rumus yang telah ditentukan. Rata-rata hasil 
penilaian  ahli media disajikan pada Tabel 4 

Tabel 4 Hasil Validasi Ahli Media 
No Indikator Penilaian Skor 
1 Kemenarikan desain cover 5 
2 Kemenarikan isi media e-modul berbasis flipbook 5 
3 Kesesuaian gambar dengan isi materi yang disajikan 4 

4 
Kesesuaian jenis huruf yang digunakan untuk siswa kelas V 

SD/MI 
5 

5 
Kesesuaian ukuran huruf yang digunakan untuk siswa kelas 

V SD/MI 
4 

6 
Kesesuaian media e-modul berbasis flipbook dengan 

karakteristik siswa SD/MI 
5 

7 
Media e-modul berbasis flipbook mudah digunakan dan 

tidak membahayakan siswa 
4 

8 Media e-modul berbasis flipbook dapat bersifat interaktif 4 
9 Gambar yang disajikan dapat memperjelas isi materi 4 
10 Desain yang disajikan mendorong rasa ingin tahu siswa 4 

No Indikator Penilaian Skor 
1 Kesesuaian isi materi di dalam media e-modul berbasis 

flipbook dengan judul yang tertera 
5 

2 Kesesuaian materi dengan capaian pembelajaran 4 
3 Sistematika penyajian materi 5 
4 Kejelasan dari uraian materi yang disajikan 4 
5 Tampilan dalam media e-modul berbasis flipbook dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa 
5 

6 Materi yang dikembangkan dalam media e-modul berbasis 
flipbbok ini dapat meningkatkan pemahaman siswa 

5 

7 Kegiatan latihan sesuai dengan isi materi yang disajikan 5 
8 Keakuratan isi materi 4 
9 Materi yang disajikan mudah dipahami 5 
 Jumlah Skor 42 
 Presentase skor 93,3% 
 

Krieria 
Sangat 

Valid 
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 Jumlah Skor 44 
 Presentase Skor 88% 

 Kriteria 
Sangat 

Valid 
 
 

Berdasarkan Tabel 4, ditentukan hasil penilaian  media. Dari tabel tersebut terlihat skor  44 dan skor 
88% dan kriteria sangat valid. Dari sini dapat disimpulkan bahwa e-modul berbasis flipbook layak 
untuk diuji. 
c. Validasi Ahli Bahasa 

Validator bahasa pada  e-modul berbasis flipbook ini adalah seorang dosen bahasa dan sastra 
Indonesia Unirow Tuban bernama Suantoko, M.Pd. Ada beberapa aspek yang dinilai ahli bahasa. 
Hasil yang diperoleh adalah data kualitatif  berupa saran dan kritik dari validator, serta data 
kuantitatif yang  dihitung menurut rumus tertentu. Rata-rata hasil validasi  bahasa ditunjukkan 
pada Tabel 5 

Tabel 5 hasil Validasi Ahli Bahasa  
No. Indikator Penilaian Skor 
1 Bahasa yang digunakan mudah dipahami siswa SD/MI 5 
2 Urutan penjelasan setiap kegiatan pada e-modul berbasis 

flipbook mudah dipahami 
5 

3 Kesesuaian dengan kaidah bahasa Indonesia 4 
4 Bahasa yang digunakan dapat bersifat komunikatif 5 
5 Konsistensi penggunaan istilah 4 
6 Bahasa yang digunakan tidak mengandung unsur negative 5 
7 Kalimat yang digunakan sederhana 5 
8 Kalimat yang dipakai mewakili isi pesan atau informasi 

yang ingin disampaikan 
5 

9 Kalimat yang digunakan sederhana dan langsung ke 
sasaran 

5 

 Jumlah Skor 43 

 Presentase Skor 95,5% 

 Kriteria Sangat valid 
Dari Tabel 5 terlihat rata-rata hasil  perolehan nilai validasi ahli bahasa sebesar 43 poin 

dengan persentase 95,5% termasuk dalam kriteria sangat valid, sehingga e-modul berbasis flipbook 
dinyatakan dapat digunakan. 

 
d. Uji kepraktisan dan efisiensi 

Pada saat uji coba produk di sekolah, kuesioner diberikan kepada siswa dan guru  untuk 
mengetahui  kepraktisan produk yang dikembangkan. Siswa diberikan pertanyaan evaluasi yang 
digunakan untuk mengukur efektivitas produk modul elektronik berbasis flipbook. Terdapat 3 jenis 
soal pada soal asesmen ini yaitu 5 soal pilihan ganda, 5 soal isian, dan 5 soal uraian. Informasi 
efektivitas modul yang  dikembangkan dapat dilihat pada Tabel 6. 

 
Tabel 6. Hasil Angket Respon Siswa 
No Indikator Penilaian skor Sko

r  
Max 

P Kriteria 

1 Desain kreatif dan 
menarik 

37 40 92,5% Sangat 
praktis 

2 Desain isi media 
pengembangan e-modul 
berbasis flipbook sesuai 

37 40 92,5% Sangat 
praktis 
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3 Huruf yang 
digunakan sesuai dan 
mudah dibaca 

33 40 82,5% Sangat 
praktis 

4 Gambar yang 
disajikan sangat jelas 
dan menarik 

38 40 95% Sangat 
praktis 

5 Bahasa yang digunakan 
mudah saya fahami 

36 40 90% Sangat 
praktis 

6 Bahasa yang digunakan 
sederhana dan tidak sulit saya 
fahami 

36 40 90% Sangat 
praktis 

7 Materi pada e-modul 
berbasis flipbook mudah saya 
fahami 

36 40 90% Sangat 
praktis 

8 Materi dalam e-modul 
berbasis flipbook runtut dan 
tidak membingungkan saya 

38 40 95% Sangat 
praktis 

9 Setiap penugasan mudah 
saya pahami 

39 40 97,5% Sangat 
praktis 

10 Penyajian materi pada e-
modul berbasis flipbook 
mendorong motivasi dan 
semnagat saya untuk belajar 

40 40 100% Sangat 
praktis 

 Jumlah  370 400 92,5% Sangat 
praktis 

Berdasar tabel 6 Hasil Angket Respon Guru diperoleh skor 370 dengan presentase 92,5%  
sehingga e-modul berbasis flipbook dinyatakan sangat praktis digunakan untuk pembelajaran. 

 
Tabel 7 Hasil Angket Respon Guru 

No Indikator Penilaian skor 
1 Kesesuaian dengan tujuan pembelajaran. 5 

2 Keruntutan penyajian. 4 
3 Kesesuaian materi dengan model berbasis literasi. 5 

4 Penyajian mendorong siswa berpikir kreatif, aktif, dan 
imajinatif. 

5 

5 Kesesuaian komposisi warna, gambar, dan ilustrasi. 4 

6 Huruf yang digunakan sesuai dan mudah dipahami siswa. 5 
7 Kesesuaian ukuran bahan ajar. 5 
8 Berpusat pada siswa. 4 

9 Penyajian contoh dan ilustrasi memperoleh pemahaman siswa. 5 
 Jumlah Skor 42 

 Presentase Skor 93,3% 

 Kriteria Sangat 
praktis 

 
Berdasarkan tabel 7 Hasil angket respon guru diperoleh skor 42 dengan presentase skor 

93,3% sehingga dapat disimpulkan e-modul berbasis flipbook yang telah dikembangkan masuk pada 
kriteria sangat praktis untuk digunakan. 
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Tabel 8 Hasil Tes Evaluasi Siswa 

NO NAMA NILAI NILAI 
MAX 

PRESENTASE KRITERIA 

1 Cicha O. R 85 100 85% 
Sangat 

Efektif 

2 Hilyah F.D 90 100 90% 
Sangat 

Efektif 

3 Keysa R 90 100 90% 
Sangat 

Efektif 

4 
Khoirunisa 

N.S 90 100 90% 
Sangat 

Efektif 

5 Tiara A.S 95 100 95% 
Sangat 

Efektif 

6 Anggun D.S 100 100 100% 
Sangat 

Efektif 

7 Hilal A.T 85 100 85% 
Sangat 

Efektif 

8 Arga F 80 100 80% Efektif 

JUMLAH 715 800 89,37% 
Sangat 

Efektif 

 
Berdasarkan hasil tes penilaian yang  disajikan pada Tabel 8. Di atas,  8 siswa kelas 5 
memperoleh nilai  715 dengan rata-rata 89,37%. Dari hasil tersebut dapat disimpulkan 
bahwa modul elektronik berbasis flipbook yang  dikembangkan  peneliti sangat efektif untuk 
penggunaan akademis. 
 Setelah validator memvalidasi modul elektronik berbasis flipbook, dilakukan  
beberapa kali revisi oleh ahli materi, ahli komunikasi, dan ahli bahasa dengan persentase 
sebesar 93,3% untuk ahli materi, 88% untuk ahli komunikasi, dan 95,5% untuk ahli bahasa. 
Saran dan komentar  diberikan oleh para ahli bersertifikat. Berikut  saran dan komentar ahli 
materi: dukungan dan komentar ahli materi  untuk topik bahasa Indonesia, contoh teks 
eksplanasi terkait suhu dan kalor materi agar siswa  mudah memahami materi dan 
memperbaiki kata serta kalimatnya. ada kesalahan ejaan. Dari saran dan masukan oleh ahli 
materi, produk modul elektronik berbasis flipbook ini perlu ditingkatkan. Selain itu saran 
dan masukan dari para ahli media juga sangat tepat. Untuk saran dan masukan dari validator 
media, dapat menambahkan video penjelasan, menambahkan gambar sebagai penjelasan, 
membuat peta konsep terkait destinasi, pertanyaan yang dapat digunakan dalam game, 
Googleform, dan Quizizz. Dari saran dan masukan tersebut, perlu dilakukan perbaikan 
terhadap modul elektronik berbasis flipbook. Dilanjutkan dengan saran dan komentar para 
ahli bahasa untuk memperbaiki kata atau frasa salah ketik. Telah dikembangkan modul 
elektronik berbasis flipbook yang  lebih menarik dan dapat meningkatkan motivasi dan 
kemandirian siswa. Modul elektronik ini juga didesain  menarik agar siswa tidak  bosan  saat 
belajar. 
 Dengan  e-modul ini, kami berharap guru dan siswa dapat bertukar pikiran untuk 
mendukung keberhasilan pembelajaran. Pembuatan e-modul ini bertujuan untuk 
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meningkatkan pembelajaran dan menciptakan sumber belajar yang berkualitas. Siswa dapat 
menerima materi yang disediakan siswa. 
 
 KESIMPULAN 
 Berdasarkan hasil analisis dinyatakan bahwa modul berbasis e-flipbook SDN 
SIDOMUKTI Kelas V yang  dikembangkan  peneliti mempunyai tinjauan validasi dari 3 
validator yaitu ahli, ahli komunikasi, ahli materi dan dinyatakan ahli bahasa. sangat berharga 
dan dapat digunakan sebagai sumber belajar dan alat bantu belajar. Hal ini terlihat dari rata-
rata nilai persentase yang diperoleh dari analisis data dukungan ahli media sebesar 88% 
termasuk dalam kriteria sangat valid data dukungan ahli materi mencapai skor sebesar 93,3% 
termasuk dalam kriteria sangat valid menurut untuk validasi bahasa yang mencapai skor 
95,5% termasuk dalam kriteria sangat valid [15]. Berdasarkan hasil yang diperoleh selama 
pengujian dapat dikatakan sangat praktis. Ia dikatakan sangat praktis, menunjukkan pada 
hari ia menyelesaikan kuesioner siswa bahwa ia memperoleh nilai 92,5% dan memenuhi 
kriteria sangat realistis. Dan dengan menyelesaikan respon angket guru, memperoleh skor 
93,3%, ini merupakan bagian dari kriteria sangat praktis. 
Berdasarkan hasil yang diperoleh melalui hasil tes mata pelajaran dengan menyelesaikan 
soal penilaian siswa kelas 5 SDN SIDOMUKTI memperoleh skor sebesar 89,37% dengan 
kriteria efisiensi tinggi. 
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