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ABSTRAK 
Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan, tingkat kevalidan, kepraktisan dan keefektifan. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan produk yang dihasilkan berupa scrapbook menekankan 
model ADDIE yang dapat dijelaskan sebagai berikut : analysis (analisis), design (desain), development 
(pengembangan), implementation (implementasi) dan evaluation (evaluasi). Instrumen pengumpulan data 
berupa wawancara, lembar validasi, angket respon pesesrta didik dan guru, serta lembar tes peserta didik dan 
keterampilan kolaborasi (Collaboration Skill). Penelitian ini dilakukan di SDN 2 Karangmangu pada materi 
IPAS bab 6 topik B “Kekayaan budaya di Indonesia” kelas IV dengan jumlah 26 peserta didik. Data yang 
diperoleh kemudian dianalisis dengan teknik analisis data kualitatif dan teknik analisis data kuantitatif. Hasil 
penelitian di peroleh dari ahli media tingkat kevalidan memperoleh skor 47 presentase 94%, ahli bahasa 
mendapat skor 48 presentase 96%, ahli materi skor 47 presentase 94%. Uji tingkat kepraktisan dari pengguna 
(guru) memperoleh skor 43 presentase 95,55% dan dinyatakan sangat praktis dan uji  tingkat kepraktisan dari 
pengguna (peserta didik) dengan jumlah peserta didik 26 memperoleh skor 1336 presentase 93,42% dinyatakan 
sangat praktis. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan N-Gain (paling mudah) dari pretest dan posttest 
sehingga hasil tes peserta didik menunjukkan kriteria efektif digunakan dengan nilai sebesar 72,50% dan 
keterampilan kolaborasi mendapatkan skor 0,74 (sedang) presentase 74,45% dinyatakan cukup efektif. 
Berdasarkan hasil penelitian pengembangan ini, maka media pembelajaran Scrapbook layak digunakan dalam 
proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Scrapbook, Model ADDIE. 
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PENDAHULUAN 
Pendidikan sendiri memiliki peran penting dalam menciptakan sumber daya 

manusia, dimana sumber daya manusia dapat mengembangkan potensi yang ada di dalam 
dirinya baik dari segi kepribadian, pengetahuan maupun keterampilan untuk memajukan 
kelangsungan hidup suatu bangsa [1]. Perubahan kurikulum tidak terlepas dari 
perkembangan zaman, dengan adanya Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik 
Indonesia yaitu Nadiem Makarim membuat suatu gagasan terhadap perubahan kurikulum 
yang diberi nama kurikulum merdeka belajar (kurmer) [2]. Kurikulum merdeka belajar ini 
tidak membatasi pembelajaran yang berlangsung disekolah maupun luar sekolah tetapi juga 
menuntut kekreatifan guru dan peserta didik saat melakukan pembelajaran [2]. 
Pembelajaran yang monoton atau satu arah menjadi penghalang bagi peserta didik dalam 
mengekspresikan kemampuannya. Selain itu adanya batasan-batasan pada konsep 
kurikulum yang diterapkan selama ini menjadi pemicu terbelenggunya ke kreaktifan yang 
terdapat dalam diri guru maupun peserta didik [3]. 

Ku irikuiluim seilama ini meingide intifikasikan peiseirta didik uintuik meimpeiroleih nilai 
seitinggi-tingginya pada seitiap pe ilajaran yang diajarkan diseikolah. Seimeintara kita tahui 
bahwa seitiap peiseirta didik me impuinyai keiahlian dibidangnya se indiri [4]. keihadiran 
kuirikuilu im meirdeika beilajar be irtuiju ian uintuik meinjawab tantangan di duinia peindidikan di eira 
reivoluisi dalam pe irwu ijuidannya haruis meinuinjang keiteirampilan dalam beirpikir kritis dan 
meimeicahkan masalah, kre iatif dan inovatif [5]. Se irta teirampil dalam beirkomuinikasi dan 
beirkolaborasi bagi pe iseirta didik. Ke ibijakan peimeirintah akan hal ini meinjadi pe ineintui 
keibeirhasilan ge ineirasi bangsa dalam meinuintaskan peindidikannya dimasa de ipan [6].  

Se iiring de ingan peirkeimbangan peindidikan yang beirkaitan deingan keiteirampilan 
yang haruis dikuiasai ole ih pe iseirta didik dan seiiring deingan peirkeimbangan teiknologi se irta 
informasi di abad 21 ada e impat keite irampilan yang haruis dikuiasai ole ih peiseirta didik yaitui 
meilipuiti beirpikir kritis, komuinikasi, kreiativitas dan kolaborasi [7]. Dari ke ieimpat 
keiteirampilan te irseibuit salah satu i keiteirampilan peinting dalam me induikuing keisu ikseisan 
peiseirta didik keitika me ilakuikan peimbeilajaran beirkeilompok adalah keiteirampilan kolaborasi 
[8].  

Ke iteirampilan komuinikasi dan kolaborasi dapat dipe ilajari meilaluii beibe irapa meitodei 
akan teitapi cara yang paling baik adalah be irkolaborasi dan komuinikasi seicara langsuing 
deingan orang lain. Keilompok yang beikeirjasama seicara beirkolaborasi akan meinghasilkan 
leibih banyak peingeitahuian, se ilain itui pe ineirapan Collaboration skill pada peiseirta didik 
seikolah dasar dapat dilakuikan deingan meineirapkan peimbeilajaran yang dapat me imbuiat 
peiseirta didik beilajar uintuik meimbagi tuigas deingan adil, motivasi anggota u intuik 
beirtangguing jawab atas tuigasnya, dan me ingguinakan ke imampuian sosial deingan baik [9].  

Dalam meilakuikan proseis peimbeilajaran yang meinyangkuit meitodei, mateiri seirta 
meidia peimbeilajaran tidak teirleipas juiga meingalami peiruibahan ke i arah peimbaharuian 
(inovasi) [8]. meimpeirhatikan karakteiristik mata peilajaran yang akan disangga me ilaluii 
meidia peimbeilajaran yang akan meimbuiat keiinginan dan minat baru i, meiningkatkan 
keiteirampilan kolaborasi dan hasil be ilajar maka Fuingsi pe ingguinaan meidia peimbe ilajaran 
seindiri adalah u intuik meimuidahkan peise irta didik dalam me imahami konseip yang abstrak, 
meimbantui guirui dalam me ingajar dan meimbeirikan peingalaman yang leibih nyata [10].  

Pe irmasalahan yang teirjadi di lapangan yaitui proseis peimbeilajaran IPS ceindeiruing 
disampaikan se icara uimuim yang dimana guirui meinjadi suimbeir uitama beilajar se ihingga 
peimbeilajaran meinjadi monoton, jeinuih meimbosankan dan tidak beirseimangat. Adapuin 
peirmasalahan lain yaitui, pe iseirta didik kuirang meimpeirhatikan guirui pada saat meilakuikan 
proseis peimbeilajaran, kareina banyak tuilisan pada suimbe ir beilajar seihingga meimbuiat hasil 
beilajar reindah. Peirmasalahan ini dise ibabkan ole ih seibagian be isar gaya meingajar guirui yang 
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meiminta peiseirta didik uintuik meinghafal beirbagai mateiri teintang keikayaan buidaya seirta 
kuirang beirvariasi pada meidia yang diguinakan.  

Pe ineiliti teirmotivasi uintuik meingeimbangkan se ibuiah meidia peimbeilajaran yaitui 
meidia scrapbook. Meidia scrapbook meiru ipakan me idia yang diadaptasi dari albuim foto 
yang teirbu iat dari bahan be ikas keimuidian dihias agar leibih meinarik [11]. Meidia 
peimbeilajaran scrapbook dirasa cocok uintuik meinarik antu isias beilajar peiseirta didik dan 
meiningkatkan peimahaman mateiri keikayaan buidaya Indone isia. Keibiasaan peiseirta didik 
keitika me ilakuikan keigiatan peimbeilajaran yang masih se iring beirmain, tidak meimpe irhatikan 
guirui, asyik deingan du inianya seindiri. Tanpa disadari hal te irseibuit beirpeingaruih te irhadap 
antuisias peiseirta didik uintuik beilajar buidaya Indoneisia seimakin beirkuirang, ditambah tidak 
adanya meidia yang meingasyikkan bagi pe iseirta didik seibagai jeimbatan uintuik be ilajar 
keikayaan bu idaya Indone isia. 

Meidia peimbeilajaran scrapbook dapat dimodifikasi de ingan meimbeirikan seidikit 
seintu ihan beiruipa gamei eiduikasi di dalamnya, seihingga peise irta didik tidak hanya be irfokuis 
pada mate iri yang disampaikan teitapi juiga beilajar sambil beirmain. Diharapkan de ingan 
adanya gamei eiduikasi peise irta didik akan beirantuisias dalam meilaksanakan ke igiatan 
peimbeilajaran. Gamei e iduikasi ini, be irtuijuian agar dapat meingatasi masalah peimbeilajaran 
dalam meiningkatkan keiteirampilan kolaborasi, meimbantui peirkeimbangan keice irdasan dan 
meiningkatkan keimampuian peiseirta didik dalam ke igiatan peimbeilajaran. Uintuik itui 
dipeirlu ikan meidia peimbeilajaran yang inteiraktif, meinarik, dan meinyeinangkan se ihingga 
peinyampaian Game i eiduikasi ini dapat dilakuikan deingan meingasyikkan, Gamei eiduikasi 
yang diguinakan dalam pe inge imbangan meidia scrapbook teirinteigrasi adalah Teibak gambar 
[12]. 

De ingan adanya meidia scrapbook teirinteigrasi gamei e iduikasi diharapkan Hasil 
beilajar dapat meiningkatkan peirkeimbangan me intal yang leibih baik jika dibandingkan pada 
saat seibeiluim beilajar. Tingkat pe irkeimbangan meintal teirseibuit yang dimaksuid deingan jeinis-
jeinis hasil be ilajar yaitui aspe ik kognitif, afeiktif, dan psikomotorik [13]. Peineilitian yang 
dilaku ikan peineiliti meiruipakan jeinis peine ilitian dan peingeimbangan (Reiseiarch dan 
De iveilopme int/ R&D) meitodei peineilitian yang diguinakan u intuik meinghasilkan suiatui produik 
teirteintui, dan meinguiji keieifeiktifan produik. Peine ilitian ini dipilih kare ina peineilitian 
peingeimbangan (R&D) dilaku ikan uintuik meimbuiat seibuiah produik yang beiru ipa scrapbook 
teirinteigrasi gamei eidu ikasi meinjadi leibih muidah dan leibih muirah, leibih e ifeiktif dan e ifisiein 
beirdasarkan keiguinaanya atau i manfaat yang ditimbuilkan oleih produik yang dikeimbangkan. 
Dalam peine ilitian dan peinge imbangan ini peine iliti meingguinakan modeil ADDIEi, kareina 
langkah-langkah dari mode il ini leibih eifeiktif dan dinamis uintuik peineilitian dan 
peingeimbangan scrapbook.  

Modeil ADDIEi te irdiri dari lima langkah yang saling be irkaitan dan teirstruiktuir 
seicara siste imatis, artinya dari langkah peirtama sampai langkah keilima haruis dilakuikan 
seicara beiuiruirtan dan tidak boleih diacak  meilipuiti, analyzei (analisis), deisign (de isain), 
deileivop (peingeimbangan), impleime int (impleimeintasi), dan eivaluiatei (eivaluiasi) [14].   

 
METODE PENELITIAN 

Jeinis Peine ilitian ini meiruipakan pe ineilitian dan peingeimbangan ataui Re iseiarch and 
De iveilopme int (R&D). Meitodei peine ilitian yang diguinakan be irtuijuian uintuik meinghasilkan 
su iatui produik dan meinguiji ke ieifeiktifan produ ik te irseibuit. Beirdasarkan analisis keibuituihan, 
maka peineiliti meimilih peine ilitian ini yang be irtuijuian u intuik meinghasilkan seibuiah produik 
beiruipa meidia scrapbook uintuik meiningkatkan peimahaman mateiri keikayaan buidaya di 
Indone isia pada mata peimbe ilajaran IPAS keilas IV SD se irta meinguiji keie ifeiktifan meidia 
scrapbook teirseibuit. Modeil peingeimbangan yang dite irapkan pada peineilitian ini yaitui modeil 
ADDIEi (Analysis, Deisign, De iveilopmeint, Imple imeintation,E ivaluiation). Modeil ADDIEi ini 
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meimiliki lima tahapan yang dapat diteirapkan dalam meingeimbangkan suiatui produik, yaitui 
Analysis (Analisis), Deisign (Peireincanaan), Deiveilopmeint (Peingeimbangan), 
Impleime intation (Impleimeintasi), dan Eivaluiation (Eivaluiasi) [15]. Tahapan dari modeil 
peingeimbangan ADDIEi ini dapat dilihat pada gambar 1 dibawah ini. 

 
Gambar 1 langkah-langkah Mode il Pe ingeimbangan ADDIE i 

(Suigihartini, dkk., 2017). 
Suibjeik yang diguinakan pada peineilitian ini yaitui peise irta didik keilas IV Seikolah 

Dasar di SDN 2 Karangmangu i deingan juimlah 26 peiseirta didik dan 3 orang validator. 
Meitode i peinguimpuilan data yang diguinakan dalam peineilitian peingeimbangan meidia 
scrapbook ini yaitui kuie isioneir yang beiruipa leimbar angke it bagi peiseirta didik dan gu irui. 
Te iknik peinguimpuilan data ju iga beiruipa leimbar uiji validasi bagi ahli meidia, mateiri dan 
bahasa. Leimbar intruimein ini beirtuijuian uintuik meinguiji validasi peirangkat peimbeilajaran 
yang te ilah dikeimbangkan Uintuik validasi meidia peimbe ilajaran scrapbook, meitodei analisis 
data yang diguinakan yaitu i se ibagai beirikuit:  

Tabeil 1. Skala Like irt uintuik validasi meidia 
Penilaian Skor 
Sangat baik 5 
Baik 4 
Cuikuip Baik 3 
Kuirang Baik 2 
Sangat Kuirang Baik 1 

 
Uintuik meindapatkan peirseintasei keilayakan dari skala diatas, maka dapat meingguinakan 
ruimuis: 
𝑇𝑖𝑛𝑔𝑘𝑎𝑡 𝑉𝑎𝑙𝑖𝑑𝑖𝑡𝑎𝑠 =

୎୳i୫୪ୟ୦ ୱ୩୭୰ ୷ୟ୬୥ ୢ୧୮ iୣ୰୭୪ୣ i୦

୎୳i୫୪ୟ୦ ୱ୩୭୰ ୲୭୲ୟ୪
 𝑥 100%  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    Tabeil 2. inteirpreitasi skor validasi meidia 
 

Persentase Kategori 
81 – 100 % Sangat Layak 

61 – 80 % Layak 

41 – 60 % Cu iku ip 

21 – 40 % Tidak Layak 
1 – 20 % Sangat Tidak Layak 



Prosiding SNasPPM VII Universitas PGRI Ronggolawe 
http://prosiding.unirow.ac.id/index.php/new-snasppm 
  

1434 
 

Meinuiruit (Trisanti & Sanjaya, 2013) me idia dapat dikatakan layak jika meindapatkan 
peirseintasei ≥ 61% dari seimu ia aspeik. 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
Be irdasarkan hasil peineilitian me idia scrapbook uintuik meiningkatkan peimahaman mateiri 
keikayaan bu idaya di Indone isia  pada mata peimbeilajaran IPAS ke ilas IV SD yang 
dilaku ikan be irdasarkan proseiduir mode il peingeimbangan mode il ADDIEi yaitui seibagai 
beirikuit : 

Tahap Analyze (Analisis) 
Pada tahap ini pe ineiliti meinganalisis masalah-masalah yang se idang teirjadi di SDN 

2 Karangmangui. Ada tiga tahap analisis yaitui, analisis keibuituihan, analisis karakteiristik 
peiseirta didik, dan analisis ku irikuiluim.  

Tahap analisis ke ibuituihan ini be irtuijuian uintuik meingeitahuii peilaksanaan 
peimbeilajaran di SD Neige iri 2 Karangmangui khuisuisnya  pada mata peilajaran IPAS. Pada 
tahap ini pe ineiliti meilakuikan wawancara Hasil yang Dipe iroleih dari wawancara antara lain, 
siste im peimbeilajaran yang diajarkan pada peiseirta didik keilas IV seisu iai deingan 
imple imeintasi kuirikuiluim meirdeika, te irbatasnya bahan ajar pada mate iri IPS seirta hanya 
meinggu inakan satui bahan, bahan ajar yang dipakai hanya bu ikui IPAS dari keimeindikbuid, 
mateiri pada peilajaran IPS yang suisah dipahami oleih pe iseirta didik keilas IV adalah mateiri 
keianeikaragaman buidaya di Indone isia peiseirta didik masih kuirang dalam me imahami 
keibeiragaman buidaya di se itiap masing-masing daeirah, beiluim teirseidianya bahan ajar 
scrapbook teirinteirasi game i eiduikasi yang dapat meiningkatkan keiteirampilan kolaborasi.  

 Pada tahap analisis karakte iristik peiseirta didik ini be irtuijuian uintuik meingeitahuii 
karakteiristik peiseirta didik seibeiluim peine iliti meingeimbangkan produ ik Scrapbook 
teirinteigrasi gamei eiduikasi pada mate iri keianeikragaman buidaya di Indone isia keilas IV 
seikolah dasar. Hasil Analisis Ku irikuilu im  Pada tahap analisis kuirikuiluim, peine iliti 
meilakuikan analisis be irbagai peirangkat kuirikuiluim yang beirlakui. Analisis ini beirtuijuian 
u intuik meiruimuiskan indikator dan tuijuian peimbeilajaran beirdasarkan Capaian Peimbe ilajaran 
(CP) dan Tuijuian Peimbeilajaran (TP) yang beirlakui di SDN 2 Karangmangui. Seipeirti yang 
teilah dikeitahuii bahwa ke ilas IV SDN 2 Karangmangui meingguinakan Kuirikuiluim Meirdeika 
pada peimbeilajaran IPS, seihingga seiluiruih peirangkat ku irikuiluim meingacui pada kuirikuiluim 
meirdeika.  

Tahap Desaign ( Desain) 
Pada tahap ini muilai meirancang Scrapbook teirinteigrasi gamei e iduikasi pada mateiri 

keinakeiragaman buidaya di Indoneisia keilas IV seikolah dasar yang akan dikeimbangkan. Ada 
e impat langkah pada tahap deisain ini, diantaranya peimilihan bahan ajar, me irancang mateiri 
peimbeilajaran, me inyuisu in deisain Scrapbook, dan me inyuisu in gamei eiduikasi yang 
dikeimbangkan dalam Scrapbook.  

Tahap Develop ( Pengembangan) 
 Dalam tahap ini dimu ilai deingan meinguimpuilkan bahan-bahan yang akan 
diguinakan dalam pe imbuiatan scrapbook seipeirti: reifeireinsi buikui teintang mate iri 
keianeikaragaman buidaya di Indone isia, re ifeireinsi gambar keiane ikaragaman buidaya di 
Indone isia dan reifeinsi meingguinakan aplikasi canva. Se ilanjuitnya, peineiliti meinggabuingkan 
bahan-bahan teirseibuit seisu iai deingan format pe imbuiatan scrapbook yang suidah dirancang 
pada tahap deisain. Se iteilah seimuia peirancangan seileisai peineiliti meingoreiksi u ilang te irleibih 
dahu ilui seibeiluim scrapbook siap divalidasi. Beirdasarkan data validasi ahli meidia diatas, 
meidia peimbeilajaran meimpeiroleih hasil pe irseintasei seibe isar 94% deingan kateigori Sangat 
valid ataui sangat layak diguinakan.  

Tabe il 3 Re ivisi Validasi Ahli Me idia 
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Sebelum revisi Sesudah revisi 

 

 

 

 
 

 

 

 
 
 

 

 
Be irdasarkan hasil validasi ahli mateiri teiteirseibu it, Scrapbook teirinteigrasi gamei 

e iduikasi seiteilah meilaluii tahap validasi me imeiproleih nilai preise intasei 94%. Apabila angka 
preiseintasei teirseibu it dikonve ireinsikankeidalam krite iria keivalidan maka dapat ditarik 
keisimpuilan bahwa Scrapbook teirinteirgasi gamei e iduikasi masuik keidalam kateigori ataui 
kuialifikasi “Sangat Valid” dan dapat digu inakan dalam keigiatan peimbeilajaran di keilas. 
Se idangkan hasil validasi ahli bahasa, Scrapbook teirinteirgasi gamei eiduikasi seiteilah meilaluii 
tahap validasi me impeiroleih nilai peirseintasei seibeisar 96%.  Apabila angka 
peirseintasei teirseibuit dikonveireinsikan maka dapat ditarik ke isimpuilan bahwa Scrapbook 
teirinteigrasi game i eidu ikasi mauik keidalam kateigori ataui kuialifikasi “Sangat Valid” dan dapat 
diguinakan dalam ke igiatan pe imbeilajaran di keilas dan hasil validasi ahli mate iri, scrapbook 
teirinteigrasi gamei e iduikasi seiteilah meilalu ii tahap validasi meimpeiroleih nilai preiseintasei 94%. 
Apabila angka preiseintase i teirseibuit dikonve ireinsikan kei dalam kriteiria keivalidan maka dapat 
ditarik keisimpuilan bahwa Scarapbook teirinteirgasi game i e iduikasi masuik keidalam kateigori 
ataui kuialifikasi “Sangat Valid” dan dapat digu inakan dalam keigiatan peimbeilajaran di keilas.  

Tabeil 4 Diagram Validasi ahli mate iri, bahasa dan meidia. 
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Tahap Evaluate (Evaluasi) 
Pada tahap eivaluiasi peine iliti meinge ilola data kuiantitatif yang didapatkan pada saat 

tahap peinge imbangan dan impleimeintasi yaitu i data validator ahli, data le imbar  teis peise irta 
didik, dan data angkeit reispon gu irui dan pe iseirta didik. Dari data validator ahli mateiri 
meinuinjuikkan bahwa scrapbook teirinteigrasi gamei e iduikasi sangat valid diguinakan. Dari 
data validator ahli bahasa me inuinjuikkan bahwa scrapbook teirinteigrasi gamei eiduikasi valid 
diguinakan. Dari validator ahli me idia meinuinjuikkan bahwa scrapbook teirinteigrasi gamei 
e iduikasi sangat valid diguinakan. Dari data te is peise irta didik meinuinjuikkan bahwa scrapbook 
teirinteigrasi gamei eiduikasi sangat eifeiktif diguinakan. Dan dari data angke it reispon gu irui dan 
peiseirta didik didapatkan hasil kriteiria sangat praktis digu inakan uintuik pe imbeilajaran. 

Be irdasarkan hasil leimbar pe iseirta didik scrapbook teirinteirgasi gamei eidu ikasi 
seite ilah meilaluii tahap uiji keieifeiktifan me impeiroleih skor 0,4 (se idang) jika di preiseintasei 
seibe isar 72,50%. Apabila angka preise intasei teirseibu it dikonveireinsikan keidalam krite iria 
keieifeiktifan maka dapat ditarik ke isimpuilan bahwa scrapbook teirinteirgasi gamei eiduikasi 
masuik keidalam kate ie igori ataui kuialifikasi “Eifeiktif” dan ke iteirampilan kolaborasi te irseibuit, 
scrapbook teirinteirgasi game i eiduikasi se iteilah meilaluii tahap uiji keieifeiktifan meimpeiroleih skor 
0,7 (seidang) jika di preise intasei seibeisar 74,45%. Apabila angka preise intasei teirseibuit 
dikonveireinsikan keidalam krite iria keieifeiktifan maka dapat ditarik ke isimpuilan bahwa 
scrapbook teirinteirgasi gamei eiduikasi masuik keidalam kateigori ataui kuialifikasi “Cuikuip 
E ifeiktif” dan dapat diguinakan dalam keigiatan peimbeilajaran di keilas. 

 
Tabeil 5 Diagram Hasil be ilaar dan Keiteirampilan kolaborasi 

 
 

93

93,5

94

94,5

95

95,5

96

96,5

Category 1

Ahli Materi Ahli Bahasa Ahli Media

71,5

72

72,5

73

73,5
74

74,5

75

Category 1

Chart Title

Hasil Belajar



 

1437 
 

Hasil keipraktisan pada scrapbook teirinteigrasi gamei eiduikasi pada mateiri keikayaan 
buidaya di Indoneisia keilas IV seikolah dasar ini dilihat dari hasil angke it reispon guirui dan 
hasil angke it reispon siswa. Beirikuit hasil angkeit reispon dari guirui dan dari siswa dapat dilihat 
pada tabeil beirikuit ini : 

Tabeil 6 Hasil Angkeit Reispon Guirui dan Siswa 

No. Keterangan Persentase 
1 Angkeit Re ispon Guirui 95,55% 
2 Angkeit Re ispon Siswa 93,42% 

 
 Hasil angkeit reispon guirui pada tabeil beirikuit meinuinjuikan preise intase i 95,55% yang 
beirarti dalam peingaplikasiannya scrapbook yang dike imbangan dianggap praktis ataui 
dalam kateigori “Sangat Praktis”. Seidangkan hasil reispon siswa meinu injuikkan peirse intasei 
93,42% deingan kateigori “Sangat Praktis”. Dilihat dari hasil angke it reispon guiru i dan 
peiseirta didik dapat disimpuilkan bahwa tingkat keipraktisan scrapbook dinyatakan “sangat 
praktis” uintuik diguinakan. 
 
 
 
 
 
 
KESIMPULAN 
 Se iteilah meilakuikan peine ilitian pe ingeimbangan (Reiseiach and Deiveilopme int) meidia 
scrapbook teirinteigrasi game i eidu ikasi seisuiai deingan tahap pe ingeimbangan modeil ADDIEi. 
Se ihingga dapat disimpuilkan bahwa meidia scrapbook te irinteirasi gamei e iduikasi dinyatakan 
layak dan beirhasil uintuik meiningkatkan hasil be ilajar dan keiteirampilan kolaborasi peiseirta 
didik keilas IV SDN 2 Karangmangui de ingan me impeirhatikan hasil se ibagai beirikuit : 

Ke ieifeiktifan meidia peimbeilajaran dilakuikan pe inilaian meingguinakan teiknik n-gain 
beirdasarkan hasil pe inilaian  seibeiluim  mauipu in seisuidah hasil prei-teist dan post-teist peise irta 
didik, hasil rata-rata yang dipe iroleih dari hasil prei-teist dan post-teist seibe isar 0,40 dan hasil 
dari keiteirampilan kolaborasi meingguinakan te iknik n-gain beirdasarkan seibeiluim dan 
seisu idah peingguinaan meidia scrapbook, maka hasil yang dipe iroleih seibeisar 0,74. Maka 
seisu iai kriteiria, bisa diatakan bahwa me idia scrapbook teirinteigrasi gamei e iduikasi dinyatakan 
“eifeiktif “uintuik diteirapkan dalam peimbeilajaran.  

Ke ivalidan meidia peimbeilajaran teilah dinilai oleih 3 validator ahli me idia, ahli bahasa 
dan ahli mate iri deingan nilai dari ahli meidia seibe isar 94%, nilai dari ahli bahasa 96% dan 
nilai dari ahli mate iri 94%. Seihingga peinilaian validator dinyatakan “sangat valid” se isuiai 
kriteiria meidia scrapbook teirinteirasi game i eidu ikasi dinyatakan baik dan layak digu inakan. 

Ke ipraktisan me idia peimbe ilajaran teilah dinilai oleih guiru i keilas IV SDN 2 
Karangmangui meinggu inakan angke it reispon guiru i seilama keigiatan peimbe ilajaran 
beirlangsuing. Seihingga  dipeiroleih hasil pe inilaian deingan rata-rata seibeisar 95,55% dan 
reispon peise irta didik  ke ilas IV de ingan rata-rata 93,42%. Se ihingga seisuiai kriteiria meidia 
scrapbook te irinteirasi gamei eiduikasi dinyatakan “sangat praktis” uintuik diteirapkan dalam 
peimbeilajaran. 

Meidia Scrapbook teirinteigrasi gamei eiduikasi pada mateiri keikayaan buidaya buidaya di 
Indone isia keilas IV Seikolah Dasar yang te ilah dikeimbangkan ini dapat dan layak digu inakan 
seibagai peindamping saat ke igiatan peimbeilajaran be irlansuing uintuik guirui dan dapat 
diguinakan peiseirta didik seibagai suimbeir beilajar kareina teilak dilakuikan uiji keivalidan, 
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keieifeiktifan dan keipraktisan. Produik ini dapat diteirapkan seikolah dasar teimpat 
imple imeintasi dan dapat digu inakan di SD lain deingan me insosialisasikan meingguinakan 
MGMP. Namuin keiteirbatasan waktu i peineilitian meimbu iat produik ini be iluim diteirapkan di 
seikolah seikolah dasar lainnya. 
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