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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media flipbook interaktif berbasis bahan alam pada praktikum 

biokimia. Penelitian ini merupakan Research and Development dengan menggunakan model pengembangan 

Lee and Owens dengan langkah kerja ADDIE yang meliputi analysis, design, development, implementation, 

evaluation. Pada tahap analysis untuk menganalisis kesenjangan antara kenyataan dengan kondisi yang 

diinginkan. Tahap design yang merupakan perencanaan konsep dari seluruh rancangan flipbook praktikum 

interaktif berbasis bahan alam. Tahap development untuk membuat flipbook praktikum interaktif berbasis 

bahan alam yang telah dirancang dan dilakukan validasi ahli materi dan media terhadap flipbook praktikum 

interaktif berbasis bahan alam, dengan hasil layak tanpa revisi setelah dilakukan dua kali validasi. Pada tahap 

implementation, flipbook interaktif berbasis bahan alam diuji kelayakannya kepada 9 mahasiswa yang sudah 

mengikuti praktikum biokimia dan diperoleh hasil rerata sebesar 89,44 dengan kriteria sangat tinggi. 

Evaluation dilakukan melalui analisis masukan dan tanggapan dari ahli media, materi, serta mahasiswa. Hasil 

pengembangan media flipbook interaktif berbasis bahan alam pada praktikum biokimia secara keseluruhan 

dinyatakan layak dan dapat untuk diterapkan dalam kegiatan perkuliahan. 
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PENDAHULUAN 

Pendidikan tinggi sangat penting untuk membentuk generasi akademisi dan profesional yang 

kritis, kreatif, dan inovatif dalam memahami teori dan menerapkannya. Pendidikan di era modern 

saat ini tidak hanya berfungsi untuk transfer ilmu pengetahuan, tetapi difungsikan untuk 

menghasilkan individu yang kreatif, kompeten, dan mampu beradaptasi (Mulia et al., 2023). Oleh 

karena itu, mahasiswa harus dipersiapkan dan dibekali dengan berbagai keterampilan. Mahasiswa 

memiliki peran penting dalam kemajuan bangsa dan negara, nilai luhur seperti keadilan, jujur, 

empati, bersikip kritis, keadilan, dan gotong royong (Nurhalimah & Mulyani, 2022). 

Biokimia sebagai cabang ilmu sains yang mempelajari proses kimia dalam makhluk hidup dan 

menuntut mahasiswa untuk menguasai konsep abstrak, serta menghubungkan konsep dengan 

fenomena biologis dan kimiawi. Materi biokimia mencakup susunan, struktur, sifat, dan perubahan 

energi, serta materi yang menyertainya (Dewi, 2022). Tujuan utama dari kuliah biokimia adalah 

siswa dapat mengaplikasikan pengetahuan mereka dalam kehidupan nyata (Wahyuni, 2019).  

Berdasarkan hasil observasi diperoleh bahwa pemanfaatan media interaktif berbasis digital 

dan pendekatan praktikum yang memanfaatkan bahan alam sebagai media kontekstual masih kurang 

digunakan, sehingga kemampuan berpikir kritis mahasiswa belum berkembang optimal. Penggunaan 

flipbook sebagai alat pembelajaran berbasis teknologi digital adalah salah satu inovasi yang 

dilakukan dalam penelitian ini. Kelebihan dari adanya teknologi adalah pencarian terhadap suatu 

informasi dapat diperoleh dengan mudah, kreativitas menjadi meningkat, terjadinya kolaborasi 

secara global, dan efisiensi dalam pembelajaran (Hakim & Yulia, 2024). 

Flipbook adalah buku elektronik yang dapat menggabungkan gambar, suara, teks, video, 

animasi, dan navigasi, dan membantu orang berinteraksi dengan lebih baik (Utami et al., 2022). 

Penggunaan aplikasi flipbook yang interaktif dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik 

(Dewi & Ayu, 2022). Pemanfaatan modul elektronik memungkinkan mahasiswa untuk 
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mengoperasikannya dari mana saja karena dapat dibuka dari laptop maupun gawai setiap mahasiwa 

(Syahri et al., 2024). Pendapat tersebut sejalan dengan (Amaliyah et al., 2023) yang menyatakan 

bahwa pengoperasian media flipbook relatif mudah dan praktis karena dapat dilakukan secara daring 

maupun luring. Flipbook memungkinkan penyajian informasi secara lebih menarik, sistematis, 

interaktif, dan mudah dipahami oleh mahasiswa (Lakapu et al., 2023). Flipbook dapat menyajikan 

petunjuk praktikum dalam bentuk visualisasi prosedur, penekanan pada konsep yang dianggap 

penting, pertanyaan pemicu berpikir kritis, serta ruang refleksi yang mendorong mahasiswa untuk 

aktif dalam setiap tahap kegiatan. Flipbook dapat digunakan sebagai media ajar yang kreatif dan 

memiliki kemampuan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran, sehingga memasukkan teknologi 

dalam kegiatan pembelajaran merupakan hal yang penting (Wibowo et al., 2025). Kelebihan flipbook 

adalah dapat dijaikan sebagai media efektif untuk dalam menyampaikan materi pembelajaran secara 

interaktif dan menyenangkan (Purnomo et al., 2024). 

Pengembangan flipbook praktikum interaktif berbasis bahan alam pada praktikum biokimia 

diharapkan dapat meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap materi perkuliahan praktikum 

biokimia dan solusi untuk dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis mahasiswa. Oleh karena 

itu, tujuan pada penelitian ini adalah untuk mengembangkan media flipbook interaktif berbasis bahan 

alam pada praktikum biokimia. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan Research and Development dengan menggunakan model 

pengembangan Lee and Owens dengan langkah kerja ADDIE yang meliputi:  

1. Analysis 

Tahap analisis terdiri dari need assessment yaitu menganalisis kesenjangan antara kenyataan 

dengan kondisi yang diinginkan dan front-end analysis yaitu analisis data dan informasi di 

lapangan untuk menentukan solusi yang sesuai.  

a. Analisis Kebutuhan  

Analisis kebutuhan bertujuan untuk mengetahui kebutuhan mahasiswa dan permasalahan 

terjadi di kegiatan perkuliahan praktikum biokimia.  

b. Analisis Karakteristik Peserta Didik  

Analisis karakteristik terhadap mahasiswa sampel dilakukan terhadap ciri mahasiswa, 

kemampuan, pengalaman dan gaya belajar mahasiswa.  

c. Analisis Tujuan  

Analisis tujuan dilakukan untuk menyesuaikan flipbook praktikum interaktif berbasis bahan 

alam yang dikembangkan dengan tujuan perkuliahan praktikum biokimia, sehingga terdapat 

produk media flipbook yang dapat digunakan dalam pembelajaran berkelanjutan, mahasiswa 

lebih kritis dan reflektif dalam perkuliahan. 

d. Analisis Materi 

Analisis materi bertujuan untuk menganalisis ruang lingkup materi yang sesuai dengan tujuan 

pembelajaran dan akan dimasukkan ke dalam flipbook praktikum interaktif berbasis bahan 

alam. 

e. Analisis Teknologi Pendidikan  

Analisis teknologi pendidikan dilakukan untuk mengetajui teknologi yang dapat mendukung 

proses pembelajaran menjadi lebih terarah, relevan, efektif, dan berkelanjutan. 

2. Design 

Tahap desain merupakan tahap perencanaan konsep dari seluruh rancangan flipbook 

praktikum interaktif berbasis bahan alam. 

3.  Development 

Tahap pengembangan bertujuan untuk membuat flipbook praktikum interaktif berbasis bahan 

alam yang telah dirancang. Tahap ini juga dilakukan validasi ahli terhadap flipbook praktikum 

interaktif berbasis bahan alam. 

4. Implementation 

Tahap implementasi merupakan tahap uji kelayakan media flipbook praktikum interaktif 

berbasis bahan alam yang telah divalidasi oleh ahli media dan materi kepada 9 mahasiswa 

yang telah melakukan perkuliahan praktikum biokimia. Hasil penilaian uji kelayakan flipbook 

yang telah dikembangkan selanjutnya dilakukan rerata dengan skala 100.  
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5. Evaluation 

Tahap evaluasi bertujuan untuk memperoleh umpan balik dari ahli maupun mahasiswa 

terhadap flipbook praktikum interaktif berbasis bahan alam yang dikembangkan, sehingga 

dapat dilakukan perbaikan untuk menyempurnakan produk yang dikembangkan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil penelitian Research and Development dengan menggunakan model pengembangan Lee 

and Owens dengan langkah kerja ADDIE meliputi: 

1. Analysis 

Tahap analisis terdiri dari need assessment yaitu menganalisis kesenjangan antara kenyataan 

dengan kondisi yang diinginkan dan front-end analysis yaitu analisis data dan informasi di lapangan 

untuk menentukan solusi yang sesuai. Pada tahap analisis dilakukan analisis kebutuhan bertujuan 

untuk mengetahui kebutuhan mahasiswa dan permasalahan terjadi di kegiatan perkuliahan 

praktikum biokimia. Hasil analisis menunjukkan bahwa kurangnya minat dan pemahaman konsep, 

rendahnya kemampuan berpikir kritis dan kebutuhan media pembelajaran inovatif. Oleh karena itu, 

dibutuhkan inovasi berupa flipbook praktikum interaktif berbasis bahan alam yang mampu 

meningkatkan keterlibatan dan kemampuan berpikir kritis. Selain dilakukan analisis, dilakukan 

analisis karakteristik terhadap mahasiswa sampel dilakukan terhadap ciri mahasiswa, kemampuan, 

pengalaman dan gaya belajar mahasiswa. Hasil analisis menunjukkan bahwa rendahnya partisipasi 

aktif mahasiswa dan lemahnya kemampuan berpikir kritis, mahasiswa lebih tertarik dengan media 

interaktif dan visual dibanding teks, sehingga penggunaan flipbook interaktif yang memadukan 

gambar, animasi, dan teks. 

Pada tahap analisis dilakukan juga analisis tujuan, analisis materi, dan analisis teknologi 

pendidikan. Analisis tujuan dilakukan untuk menyesuaikan flipbook praktikum interaktif berbasis 

bahan alam yang dikembangkan dengan tujuan perkuliahan praktikum biokimia, sehingga terdapat 

produk media flipbook yang dapat digunakan dalam pembelajaran berkelanjutan, mahasiswa lebih 

kritis dan reflektif dalam perkuliahan. Analisis materi bertujuan untuk menganalisis ruang lingkup 

materi yang sesuai dengan tujuan pembelajaran dan akan dimasukkan ke dalam flipbook praktikum 

interaktif berbasis bahan alam. Hasil analisis teknologi pendidikan menunjukkan bahwa mahasiswa 

membutuhkan penerapan flipbook interaktif karena mendukung pembelajaran praktikum biokimia 

untuk melibatkan aktif mahasiswa, memfasilitasi pembelajaran mandiri, dan memberikan 

pengalaman belajar yang lebih kritis, kontekstual dan menarik. 

2. Design 

Pada tahap ini dilakukan perancangan struktur flipbook praktikum yang interaktif dan sesuai 

dengan prinsip multimedia learning, menyusun materi praktikum biokimia yang berbasis bahan 

alam, mendesain tampilan visual flipbook yang menarik serta menyisipkan elemen interaktif seperti 

video, animasi, kuis, dan soal-soal yang merangsang berpikir kritis. Desain flipbook praktikum 

interaktif disajikan pada Gambar 1.  

 
Gambar 1. Desain Flipbook Praktikum Interaktif 

 

3. Development 
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Tahap development atau pengembangan ini dilakukan tahapan pembuatan dan pengembangan 

flipbook menggunakan software flip pdf corporate, integrasi materi, media, dan soal interaktif ke 

dalam flipbook. Setelah flipbook telah dikembangkan, dilakukan validasi oleh ahli materi yang terdiri 

dari 2 tahap validasi. Berdasarkan penilaian ahli materi mengenai flipbook yang dikembangkan 

terhadap beberapa masukan, seperti tambahkan sub-CPMK pada setiap awal materi, profil 

pengembang, serta gambar alur pengembangan pada flipbook yang dibuat.  

Uji validasi flipbook praktikum interaktif berbasis bahan alam juga dilakukan pada ahli media 

yang terdiri dari 2 tahap validasi. Berdasarkan penilaian ahli media mengenai flipbook berbasis bahan 

alam pada praktikum biokimia yang dikembangkan terhadap beberapa masukan berupa 

menambahkan petunjuk penggunaan flipbook dan mengganti warna pada nomor halaman. Setelah 

dilakukan perbaikan dari masukan ahli media dan materi, serta dinyatakan layak untuk dilakukan 

penelitian pada tahap selanjutnya.  

4. Implementation 

Pada penelitian ini dilakukan uji kelayakan flipbook berbasis bahan alam pada praktikum 

biokimia kepada 9 mahasiswa yang telah mengikuti perkuliahan praktikum biokimia. Uji kelayakan 

media oleh mahasiswa menggunakan angket kualitatif dan kuantifatif dengan rentang skor 1-4. Hasil 

uji kelayakan media disajikan pada Tabel 1.  

 

Tabel 1. Hasil Uji Kelayakan Media 

No. Indikator Nilai 

1. Warna background 86,11 

2. Lay out 91,67 

3. Penempatan kalimat 94,44 

4. Jenis huruf 86,11 

5. Ukuran huruf 86,11 

6. Warna huruf 86,11 

7. Penempatan gambar 88,89 

8. Ukuran gambar 91,67 

9. Warna gambar 94,44 

10. Petunjuk penggunaan 88,89 

Rerata 89,44 

 

Hasil penilaian uji kelayakan media menunjukkan nilai rerata sebesar 89,44. Penggunaan 

media pembelajaran flipbook dapat menumbuhkan minat dan keinginan baru untuk belajar (Nuryani 

& Abadi, 2021). Hal tersebut sejalan dengan pendapat (Vikiantika et al., 2022) yang menyatkan 

bahwa media flipbook dapat meningkatkan hasil belajar. Adanya video, audio, dan teks yang 

terintegrasi dalam flipbook dapat juga dapat menarik perhatian dan mendorong siswa untuk belajar. 

(Arisandhi et al., 2023) 

5. Evaluation 

Evaluasi dilakukan berdasarkan hasil masukan dan saran dari ahli media, ahli materi, serta 

masukan dari uji kelayakan flipbook oleh mahasiswa. Masukan yang dilakukan agar mahasiswa 

mengalami peningkatan pemahaman konsep biokimia, peningkatan keterampilan proses sains, 

seperti observasi, analisis, interpretasi, dan pelaporan hasil praktikum, kemampuan berpikir kritis. 

 

KESIMPULAN 

 Flipbook praktikum interaktif berbasis bahan alam pada praktikum biokimia berhasil 

dikembangkan dengan menggunakan model pengembangan Lee and Owens dengan langkah kerja 

ADDIE yang diawali dari tahap analisis yang meliputi analisis kebutuhan, analisis karakteristik 

peserta didik, analisis tujuan, analisis materi, dan analisis teknologi pendidikan , tahap perancangan 

konten dan media flipbook berbasis bahan alam, pengembangan produk flipbook berbasis bahan 

alam, penerapan flipbook berbasis bahan alam, hingga uji kelayakan flipbook berbasis bahan alam, 

dan evaluasi pengembangan flipbook berbasis bahan alam.  
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Uji validasi oleh ahli materi dan media dilakukan masing-masing dilakukan sebanyak 2 

tahap dan dinyatakan layak. Berdasarkan penilaian ahli materi mengenai flipbook yang 

dikembangkan terhadap beberapa masukan, seperti tambahkan sub-CPMK pada setiap awal materi, 

profil pengembang, serta gambar alur pengembangan pada flipbook yang dibuat, sedangkan 

penilaian ahli media mengenai flipbook berbasis bahan alam pada praktikum biokimia yang 

dikembangkan terhadap beberapa masukan berupa menambahkan petunjuk penggunaan flipbook dan 

mengganti warna pada nomor halaman. Hasil penilaian uji kelayakan media menunjukkan nilai 

rerata sebesar 89,44. Hal tersebut menunjukkan bahwa kelayakan flipbook berbasis bahan alam pada 

praktikum biokimia yang dikembangkan memperoleh kriteria sangat tinggi. 
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